
marelle perchée
cachepervier 
le bip épinards
le délivre balle
chatmarelle 
le Monoda 
le loup assis 
la trousse volante 
la banane tapou tapou

- Allez Max ! Joue plus vite tu es lent.
- Arrête de dire ça Tom, c’est toi qui triches 
depuis le début. Tu mets des 4 verts sur des 5 jaunes !
- Je ne suis pas d’accord, je ne fais pas ça ; je 
mets des 4 verts sur des 4 jaunes et on a le droit de le 
faire ! 
- Je vais regarder les règles du jeu pour voir si tu 
triches ou pas, et on recommencera la partie.
- D’accord.

Mon premier est une partie du corps
Mon deuxième est une note de musique
Mon troisième est le contraire de oui en Anglais
Mon tout est un jeu de société
Réponse : dominos

Quand j’étais à Tours, j’ai joué à un 
jeu de cartes. Au début de la partie, 
il fallait retourner trois cartes. En 
milieu de partie, j’ai gagné toutes 
les cartes. J’étais très contente car 
d’habitude, je ne suis pas forte à 
ce jeu. Ma cousine Ariette qui a 10 
ans était jalouse car normalement 
elle gagnait tout le temps. A la 
fin de la partie, la personne qui 
avait le plus de cartes, gagnait le 
plus grand nombre de bonbons et 
alors c’est moi qui avais le plus de 
bonbons. J’étais très contente !

le blob ploc-ploc
Matériel : du blob, une mare à crocodiles

Déroulement du jeu : chercher du blob 

dans le jardin et faire deux ricochets dans 

une mare de façon à entendre ploc-ploc. 

Attention, cela ne marche que dans une mare 

à crocodiles.

l’arbre à lunettes
Nombre de joueurs : 2 à 5

Matériel : des lunettes géantes et un arbre 

But du jeu : mettre des lunettes à un arbre.

Déroulement de la partie : chaque joueur se 

procure des lunettes géantes et cherche un 

arbre. Il doit mettre la paire de lunettes à son 

arbre. 

le géovachie
Nombre de joueurs : 10 à 50 de 2 à 10 ans

Matériel : une vache, une carte 

But du jeu : avoir coché tous les pays d’une 

liste à l’aide d’une vache.

Déroulement de la partie : trouver une vache 

albinos et dessiner sur elle les pays en noir 

grâce à une carte. Puis lancer la vache en 

douceur et barrer le pays sur lequel elle a 

atterri. Recommencer.

 Le premier joueur à avoir coché tous les pays 

a gagné.


